Samorzad Uczniowski zaprasza do udziatu w konkursie na
projekt sztandaru Zespotu Szkot Hotelarsko-Turystycznych
im. Tony Halika w Swidnicy

.oztandary juz od dawna otoczone byly naleznym im szacunkiem i mitoscig, dlatego
oddawano im czes¢ i honory, uroczyscie je poswiecano, sktadano na nie przysiege.
Dzisiaj sztandar szkoty jest symbolem Matej Ojczyzny, jakg jest szkota i jej najblizsze
srodowisko. Uroczystosci z udziatem sztandaru wymagajg powagi zachowania,
a przechowywanie, transport i przygotowanie sztandaru do prezentacji, wtasciwych postaw
jego poszanowania.”

Regulamin:

| Organizatorzy:
Samorzad Uczniowski ZSHT

Il Cele konkursu:

» stworzenie projektu, ktéry bedzie wzorem lub inspiracja do stworzenia logo
i sztandaru szkolnego,

* rozwijanie kreatywnosci oraz wrazliwosci miodziezy,

* popularyzacja dziatan plastycznych i graficznych,

* umozliwienie mtodziezy zaprezentowanie swojego talentu.

Il Przedmiot konkursu:

1. Przedmiotem konkursu jest stworzenie projektu graficznego logo, ktére bedzie

miato zastosowanie do celow identyfikacyjnych, promocyjnych
i korespondencyjnych Zespotu Szkdt Hotelarsko-Turystycznych im. Tony Halika
w Swidnicy.

2. Stworzenie projektu sztandaru, ktéry bedzie oddawat specyfike szkoty i towarzyszyt
wszystkim oficjalnym uroczystosciom szkolnym.

IV Uczestnicy
Konkurs adresowany jest do uczniéw Zespotu Szkét Hotelarsko-Turystycznych w Swidnicy.
V Warunki uczestnictwa:

1. Prace konkursowe muszg by¢ zgodne z osobiscie zinterpretowanym tematem
konkursu.

2. Kazdy uczestnik konkursu moze zgtosi¢ 1 prace w formacie A4 lub A3 wykonane
wybrang przez siebie dowolng technikg plastyczng (otdéwek, kredki, wegiel, pastele,
farby, inne techniki graficzne). W przypadku grafiki komputerowej pliki w
rozszerzeniu JPG, zapisane na nosniku elektronicznym ( ptyta CD, pendrive).

3. Przyjmujemy prace wykonywane indywidualnie jak rowniez w grupach
maksymalnie czteroosobowych.

4. Wszystkie prace muszg by¢ czytelnie opisane na odwrocie (imie i nazwisko, klasa).



5. Projekt sztandaru powinien uwzglednia¢ nastepujgce elementy:

AWERS - petna nazwa szkoty, obraz graficzny zwigzany z patronem szkoty - Tony
Halikiem

REWERS- wzorzec urzedowy.

Praca oddana na konkurs musi by¢ pracg wiasng nigdzie wczesniej niepublikowang
i nieprzedstawiang na innych konkursach.

Logo powinno by¢:

* czytelne i tatwe do zapamietania,
 identyfikowane z naszg szkota,
* wzbudzac pozytywne emocje.

VI Termin sktadania prac:

Prace wykonane zgodnie z wymogami regulaminu nalezy sktada¢ do Opiekuna
Samorzgdu Uczniowskiego ZSHT do 23 czerwca 2017r. wraz z zatgczonym do
regulaminu konkursu oswiadczeniem o zbyciu praw autorskich.

VIl Ocena prac:

Komisja ztozona z: dyrektora, dwoch przedstawicieli Samorzgdu Uczniowskiego, dwoch
przedstawicieli Rady Pedagogicznej i dwdch przedstawicieli Rady Rodzicow dokonuje
wyboru pracy, ktéra postuzy do wykonania sztandaru i logo dla szkoty oraz wyrdzni
najlepsze prace.

VIll Kryteria oceny pracy:

* zgodno$c¢ z tematem pracy,
* interpretacja wlasna tematu,
» walory artystyczne,

* kompozycja.

X Ogtoszenie wynikow:

Wyniki konkursu zostang umieszczone na tablicach informacyjnych i na stronie
internetowej szkoty.



